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L'HISTOIRE 

Apres avoir brave miile et un dangers au cours des missions 
perilieuses de Toy Commander, Guthy et son imagination fertile 

sont de retour pour de nouvelles aventures palpitantes. 

Toy Racer est un jeu de course de style arcade, dans lequei vous conduisez 
des vehicules motorises miniatures. Ce jeu est coivgu pour que 

vous puissiez jouer a plusieurs sur ecran partage ou 
en ligne via Dreamarena. 

Les circuits sont a la meme echelle que les vehicules tandts que les 
pieces sont de taille reelle, Le joueur se retrouve alnsi Immerge dans 

un monde de geants, Tous les circuits traitent d un theme precis, 
en rapport avec la piece ou if se trouve. 

Loriginaiite de Toy Racer reside dans ie fait que les circuits sont 
census avec des ra napes a gravite fluctuante. Vous pouvez done 

rouler sur les murs et sur les plafonds. 
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LES COMMANDES 
Les 9 commandes de jeu sont identiques a celles des commandes de base que vous 
trouvez dans les jeux de course arcade : 

• Stick analogique pour diriger le vehicule (vous pouvez egalement utiliser la croix 
multidirectionnelle) 

• Bouton analogique D pour accelerer 

• Bouton analogique G pour freiner II peut egalement etre utilise pour effectuer une 
marche arrive si vous appuyez dessus assez tongtemps 

• Bouton © pour utiliser des bonus d'armes, 

• Bouton © pour utiliser un Boost (acceleration) 

• Bouton © pour passer en vue arriere 

• Bouton © pour choisir entre trois vues : eloignee, rapprochee ou mt£rieure. 

• Bouton Start - pour acoeder a 1‘ecran du menu des options pendant ia partie, Ce 
menu vous offre le chofx entre trois options de jeu, Continuer, Recommencer et 
Quitter. 
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Remarque : vous changez automatiquement de vue lorsque vous appuyez sur le 
Bouton ©. Appuyez sur Ee Bouton © pour passer en vue arriere. De meme, lorsque 
vous appuyez suffisamment longtemps sur le Bouton ©, vous enclenchez une 
acceleration brusque, De cette fagon, le joueur peut gerer sa reserve de vitesse et 
conserver un Boost pour la derniere ligne droite 

LES MODES DE JEU 

ENTRAINEMENT 

Entrainez-vous seul sur I'un des quatre circuits. Le mode 
entrainement vous pernnet de vous familiariser avec les 
circuits et egalement d'affronter une 'Voiture fantome11 qui 
rep rend les performances real i sees iors de la course 
p recede nte 

LOCAL 
1 a 4 joueurs peuvent s'affronter sur le meme ecran. 

RESEAU 
Le mode de jeu en ligne permet d'affronter jusqu'a trois autres joueurs en ligne, 
Reportez-vous a la section "le reseau" pour plus de details. 

OPTIONS 

Direction : pour choisir entre la direction directe et la direction assistee. Cette option 
est utile lorsque vous utilisez le volant Dreamcast (Race Controller), 

Affichage : pour choisir Je format d'ecran selon votre modele de teieviseur (4/3 ou 
l6/9eme). Vous pouvez egalement ajuster la taille de Lecran a ceEle de votre ecran de 
television. 



Son : E'ecran de test sonore. Vous pouvez ecouter les differentes mustques du Jeu. 
Vous pouvez egalement regler le volume sonore et la balance. 

Langue : choisissez parmi les langues suivantes : anglais, franqais, allemand et 
espagnol. 

Changer de VM ; vous devez disposer de plus d'un VM dans votre manette pour 
pouvoir choisir sur quel Visual Memory (carte me moire) vous voulez sauvegarder. 

Site Web : vous vous connected directement au serveur de Toy Racer pour plus 
deformations. Attention : la Dream cast redemarre pour aceeder a internet. 

LE RESEAU 

• Choisissez Reseau dans le Menu de Selection. Vous etes 
alors automatiquement connecte a Dreamarena. 

• Une fois connecte, vous devez choisir quel utilfsateur 
enregistre sur votre Dreamcast vous souhaitez utilises Cet 
£cran ne s'afficheque $1 lejoueur possede plus d'un norm 
d'utilisateur Dreamarena. S'il n'y a qu'une seule personne 
enregEstreef vous passez directement au Menu du Mot de 
passe. (Dreamarena permet d'enregistrer jusqu'£ 4 joueurs avec une seule 
Dreamkey sur la me me machine). 

• L'utilisateur doit alors taper son Mot de passe Dreamarena. Pour cela, utilisez la 
croix multidirectionnelle pour vous deplacer sur le clavier virtue!, ou utilisez le 
clavier Dreamcast. Appuyez sur le bouton analogique G pour passer de la case 
supedeure a la case inferieure. Appuyez sur le bouton analogique D pour deplacer 
le curseur. 

• L'utlJisateur doit alors taper son nom, qui est unique pour tous les utilisateurs 
Dreamarena. 



• Le joueur doit maintenant choisir ie serveur auquel \\ 

souhaite se connecter pourjouera Toy Racer. Les 
pourcentages qui s'affichent a cote du nom du serveur, 
indiquent la vitesse de connexion au serveur. Plus ce 
pourcentage est efeve, et plus votre connexion est rapide. 

One fois que vous etes connecte au serveur, vous entrez dans le 
Forum. Cet ecran affiche toutes les sessions de jeu creees en ce 
moment et les forums de discussion. Vous pouvez choisir entre 
le forum de discussion, ou cr^er/rejoindre une session de jeu 
pour affronter d'autres joueurs connectes. 

Certains forums de discussion speciaux $ont marques par une 
leone T (informations). Elies sont conques pour les joueurs qui 
desirerit recevoir des informations sur le jeu Toy Racer {ex ; la 
date d'un tournoi europeen, etc.). L'utilisateur ne peut pas envoyer de messages a 
partir de ce forum. 

Vous pouvez altemer entre le forum de discussion et la fenetre du jeu en utilisant les 
directions gauche ou droite de la croix multidirectionnelle. 

Pour chaque bouton, une petite explication de sa fonction s’affiche a I'ecran. 

• Bouton 0 - creer une nouvelle session de jeu ou un nouveau forum de 
discussion. 

• Bouton o - obtenir plus din formations sur un forum ou une session de jeu 
seiectionnee a partir de la liste des sessions de jeu ou forums de discussion 
existants. 

• Bouton © - retourner a Ea page precedente ou se 
deconnecter si l'utilisateur se trouve sur E'ecran principal 
du forum. 

• Croix multidirectionnelle - se deplacer de haut en bas 
dans la Jiste. 
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Vous pouvez par exemple vous joindre an forum de discussion "ToyCo fans", (11 
apparaft dans la liste des forums de discussion) en appuyant sur le Bouton 0. Ulilisez 
les directions haut et has de ]a croix multidirectionnelle pour vous deplacer dans la 
liste, 

Vous pouvez rejoindre une session de jeu exEstante en selectionnant une session a 
partir de ia liste des noms de sessions, Des informations concernant le jeu s'affichent 
alors, telles que le nom du jeu, le nombre de tours, le no mb re de joueurs et Jes 
options bonus, Vous pouvez voir s'il reste de fa place pour un nouveau joueur en 
consultant le chiffre correspondant au nombre de joueurs. Par exemple, si "1/2" 
srafftche cel a sign if ie que cette session peut encore recueillir de 1 a 2 joueurs, et qu'il 
y a deja un joueur dans cette session, 

Lorsque qu'une icone 'SERR<JREr| s'affiche. cela signifie qu’il s’agit d une session 
privee. Vous pouvez essayer de vous joindre a cette session, rnais vous risquez d'etre 
rejete par le createur de la session s'll ne veut jouer qu'avec ses amts. Si une icone 
"Impasse" s'affiche, cela signifle qu'une course vient de commencer et qu'il y a deja 
suffisamment de joueurs darts cette session. Vous ne pouvez 
rejoindre cette session que lorsque fun des concurrents quitte la 
session ou que la course est finie. 

Vous pouvez lire les messages envoyes par les autres joueurs 
dans le forum de discussion et envoyer vos propres messages. Si 
vous utilisez une manette, appuyez sur le Bouton © pour 
debuter la saisie de votre texte, Utilisez la croix 
multidirectionnelle pour vous deplacer sur le clavier virtuel, puis appuyez sur le 
Bouton START pour envoyer le message. Vous pouvez egalement utiUser le clavier 
Dreamcast pour taper le texte. Appuyez ensuite sur ENTREE pour envoyer votre 
message. St vous voulez retoumer dans le Forum, appuyez sur le Bouton €). 

Lorsque vous etes de retour dans la zone du Forum et que vous voulez creer une 
nouvelle session de jeu, appuyez sur le Bouton © et tapez le nom de votre session. 
Appuyez ensuite sur le Bouton START, 

tJne fois que vous avez tape le nom de la session, I'ecran de selection des options de 
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course s'affiche. Utilisez les directions haut et bas de la croix multidirectionnelle ou du 
Stick analogique, pour selectionner les options suivantes : 

Le circuit 
Vous pouvez chotsir entre I'un des quatre circuits ou selectionner le mode 
Championnat (in trophee est affiche) en appuyant sur les directions gauche ou droite 
de la croix multidirectEonneile ou du Stick analogique, En mode Championnat, les 
joueurs s'affrontent sur les quatre circuits et gagnent des points h chaque fois qu’ils 
remportent la course, A la fin des quatre courses, le gagnant est celui qui a accumule 
le plus de points. 

Le nombre de joueurs 
Le nombre de joueurs en course (le nombre exact de joueurs iVest pas obligatoire 
pour commencer une course). 

Bonus active s/de sactives 
Si vous voulez des bonus $ur cette piste, actives ou desactlvez-les en utilisant les 
directions gauche ou droite de la croix multldirectionnelle, Appuyez sur le Bouton © si 
vous voulez vous rendre dans ie sous-menu des bonus et consulter le menu des bonus 
en detail. 

Boost active/desactlve 
SI vous voulez qu'il y ait des boosts sur le circuit. 

Rattrapage activ£/d£sactive 

Si vous voulez que les voitures situees en fin de course soient plus rapides. 

Teleport act!ve/desactiv£ 

Si vous voulez etre automatiquement teleporte au dernier point de passage que vous 
avez rate. 

Sens inverse active/desactive 
Si vous voulez rouler en sens inverse. 

Privee activee/desactivee 
Si vous voulez ou non autoriser I'acces a votre session privee a des joueurs, 
Cne fois que vous avez configure vos options, appuyez sur le Bouton START. Si vous 
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appuyez sur Je Bouton © et que vous selectionnez ['option Bonus, vous pouvez choisir 
d'activer ou de desacttver chaque zone d’option bonus : 

un Boost 

de direction de 3a 

Lorsque vous d^cidez de rejoindre ou creer une session, les options de course et une 
liste des autres joueurs s'affachent. Vous pouvez ensuite choisir une voiture en utilisant 
Jes directions gauche et droite de la croix multidlrectionnelle, Lorsque vous etes pret a 
commencer 3a parti-e* appuyez sur 3e Bouton ©. Vous pouvez entrer dans un forum de 
discussion interne a partir de cet ecran en appuyant sur 3e Bouton ©, et modifier les 
options du jeu en appuyant sur le bouton analogique D (seul I.rh6te du jeu peut y avoir 
acces). Lorsque tous les joueurs sont prets, I'hote (la personne quE a cree ta session) 
doit appuyer sur le bouton START pour lancer la course (indtque par une lumlere 
rouge, qui s'affiche a cote du nom du joueur), 

Lorsque vous etes en attente d'autres joueurs dans le menu de selection de la voiture, 
vous pouvez entrer dans un forum de discussion interne en appuyant sur le Bouton 
©. Vous n'envoyez des messages qu'aux autres joueurs de votre session. L'interface 
est similaire a celie employee dans le forum de discussion normal. 

% 
Glace : 

Escargot: 

Brouillard londonien : 

Direction inverse: 

Circuit verglace 

Raientir les voitures, sauf si elles utilisen 
acceleration 

Creer du brouillard 

In verse r temp oral remen t les commande: 
manette Dreamcast 
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LES VEHICULES 

Tous les vehicules motorises de Toy Commander sont disponibies dans Toy Racer, 
ainsi que d'autres vehicules inedits de Toy Racer. Vous disposez de 24 vehicules (plus 
4 vehicules caches), lis sont regroupes en quatre categories, selon leurs 

caracteristiques. 

Acceleration : 

Pick-up 
Jeep Wiltys ? 
VBL 

Vitesse max: 
WRC 
Voitures de Formuie ! 
Buggy 

Tenue de route ; 
Bus, Combi, 
Camion de transport 
militaire 

Armure : 
Char Tigre 
Char Sherman 
Bulldozer 

<S$t 

4ilf* 
-^5. if 

, 4 i .? 
Les parametres des vehicules sont repartis de telle sorte que leurs performances sont 
equilibrees, Par exemple, le Char Sherman est desavantage au niveau de la Vitesse 
max, rnais plus resistant qu'une voiture de Formuie L 
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LES CIRCUITS 
Les quatre circuits ont un theme en relation avec fa piece dans laquelle ils se trouvent. 
La conception du circuit comprend les murs ou le plafond, grace aux rampes de 
gravite changeante. Vous pouvez ainsi courir sur ces zones, Les joueurs qui roulent 
sur le sol seront parfois surpris par un adversaire qui court sur le plafond dans la 
direction opposee... 

CIRCUIT 1 : CUISINE 

CIRCUIT! SALLE PE BAIN 

CIRCUIT J : GRENIER 

CIRCUIT 4 : CHAMBRE DES INFANTS 
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LES ARMES 
Les v£hicules dans Toy Racer ne sont pas equipes d’armes au debut de La partie, Vous 
n'obtenez des armes que lorsque vous ramassez le bonus correspondent. Vous devez 
par exempts recuperer un bonus missile pour etre en me sure d'utiltser ur missile, De 
plus, lorsque vous ramassez un nouveau bonus d'arme, ce dernier remplace 1‘arme en 
cours d'utilisation. Le nombre de munitions restantes s'affiche en bas de 3'ecran. 

MITRAILLEUSE : 
Permet de tirer instantanement tant qu'il reste des munitions. 

MISSILE : 
Permet de lancer un missile dont la trajectoire est directs, mats respecte 
cependant le relief du sol (et explose au moment de I'impact). 

MINE: 
Permet de poser une mine derriere votre vehicute. Celle-ci expiose 
lorsqtAin adversaire roule dessus. 

CANT DE BOXE : 
Permet de donner un coup de poing a I'adversaire, ce qui le pousse 
violemment s'il est juste derriere. 

TORNAPE : 
Permet de creer une zone de turbulence considerable qui depface et 
secoue les adversaires qui passent par-la (I'effet dure quelques 
secondes). 
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LES BONUS - IL EXESTE TROIS DIFFERENT* TYPES DE BONUS... 

BONUS STANDARD : 

CLEF AMOLETTE : 
Pour reparer le vehicule. 

BOOST: 
Pour augmenter ]a jauge d'acceteraLion. 

JOKER: 

Pour annuler les effets des bonus sur le vehicuEe du joueur 

BONUS D'ARMIS - voir “les armes1 page 4o pour plus de details 

Mitrailleuse, Missile, Mine, Tornade, Gant de boxe 
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BONUS / MALUS : 
Les bonus / malus jouent en faveur du joueur ou centre lui, selon leur couleur lorsque 
vous les ramassez. Seuls les bonus verts sort benefiques au joueur, dans la mesure 
ou les autres participants sent temporairement handicapes. Les joueurs qui ont la 
malchance de ramasser un malus rouge sent temporairement handicapes par celui-ci. 

A 
m 

BROUILLARP LON DON 1 EH : ce brouillard reduit considerablement la 

capacite du joueur a voir a distance 

& 
ESCARGOT: il diminue temporairement la vjtesse du vehicule (a moins 

que le joueur n'utilise un Boost), 

DIRECTION INVERSE! : elle inverse temporairement les commandes de 

direction de la manette Dreamcast 

1 GLACE : elle rend le circuit verglac£ et dangereux. 
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